Programmare per competenze

Struttura generale di un percorso di formazione (istruzione + educazione)


































                                            












































































                                                                *Ore di docenza nella disciplina per anno 
Decreto 22 agosto 2007, n. 139 “Fioroni”
Format Modulo
	Disciplina
	Modulo n.
	Titolo

	
	
	

























	Modulo n.
	UdA n.
	Titolo (Unità di apprendimento)

	
	
	

	
	
	

	
	
	



Al termine del percorso modulare sarai in grado di ....  

perché imparerai a.................................................

dopo aver conosciuto ...............................................

(   









                                                                           
































































































































































Progettazione





Realizzazione





Valutazione/Certificazione





Modulo





Unità di Apprendimento (UdA)














VERIFICA 


livelli di ingresso





Moduli




















*Durata:  ore ……





Verifiche formative

















UdA 01





Invito





Titolo 0 1 


Ore..........


Ore





UdA 02





Attività





UdA.......





Titolo  0 2





Competenze





Titolo  .....





				








Durata (ore):  





Collocazione curricolare:   															





2° Quadrimestre





1° Quadrimestre 





2° Anno





1°  Anno 





Competenze di base


                     Asse dei linguaggi


                    Asse matematico


                   Asse scientifico – tecnologico


                   Asse storico - sociale





Scopo























Obiettivi  generali








Competenze (da certificare)


       





Abilità / Capacità





Conoscenze











Metodologia


    (   Lezione frontale		(  Business game			(  Collaborative learning


    (  Ricerca d’aula		(  Role playing			     	(  Problem solving


    (  Studio di casi                       (  Attività laboratoriale		(  Brain storming


    (  Simulazione		( Cooperative learning		(  Project work	


							


						


														











Didattica attiva


 (   Visita guidata


(   Uscita didattica 


(   Alternanza scuola – lavoro


(    Incontri  con esterni


(   Viaggio di istruzione








Tecniche didattiche


(  Elicitazione			(  Esplorazione parole chiave			(  Scelte multiple			( Transcodificazione


              (  Cloze			(  Attività di incastro	             			(  Dettato				(  Drammatizzazione


(  Monologo          		(  Dialogo				              (  Prove basate su abilità integrate	(  Composizione	














Risorse professionali


               Interne			                 Esterne


1)................................		1)........................................





2).................................		2).......................................














Discipline coinvolte


….................................................


…………………………………………………




















Strumenti


         Aula		Laboratorio


         Libro di testo          Dispense





Altro……………………………………………………….. …...........................................................................................................................




















Fine Unità di Apprendimento





In ingresso / In itinere





Certificazione competenze





Verifica formativa


        Programma d’autore	


        Esercitazioni individuali


        Esercitazioni di gruppo	


        Colloquio	


        Questionario					                                                     





Verifica sommativa


	Programma d’autore


	Esercitazioni individuali


	Prove strutturate





Valutazione


La valutazione sarà esplicitata sulla base della seguente griglia:


Livelli�
Esplicitazione�
Voto


(Valore decimale)�
�
Livello Avanzato


Lo studente svolge compiti e problemi complessi in situazioni anche non note, mostrando padronanza nell’uso delle conoscenze e delle abilità. Sa proporre e sostenere le proprie opinioni e assumere autonomamente decisioni consapevoli�
Esegue tutte le operazioni in modo linguisticamente corretto, efficace allo scopo ed originale�
10 – 9�
�
Livello intermedio


Lo studente svolge compiti complessi in situazioni note, compie scelte consapevoli, mostrando di saper utilizzare le conoscenze e le abilità acquisite


�
Esegue tutte le operazioni in modo linguisticamente corretto�
8 – 7�
�
Livello Base


Lo studente svolge compiti semplici in situazioni note, mostrando di possedere conoscenze ed abilità essenziali e di saper applicare regole e procedure fondamentali


�
Coglie le informazioni principali e produce un testo in modo linguisticamente corretto�
6 - 5�
�
Livello base non raggiunto�
Coglie parzialmente le informazioni principali e produce un testo in modo linguisticamente scorretto�
4�
�
�
Non coglie le informazioni principali e produce un testo in modo linguisticamente scorretto�
3 - 1�
�















Gruppo di lavoro: Presutto D. (coordinamento), Cristaldi M,(ambito scientifico), Cristalli A. (ambito matematico), Petrone F. (ambito linguistico)
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